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1. 适用范围

文档适合F系列串口屏产品。



2.功能概述

2.1 属性窗口

列表控件，用于记录数据、数据表格等。

控件记录用以查看多行数据，多数据可以使用滑条查看列表控件用来对数

据记录进行列表展示，并支持滑动切换控件内数据行。如图 2-1 为控件的属性

窗口。

图 2-1 属性窗口
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2.2 属性值说明

2.2.1 控件显示设置

1）字体：设置数据记录显示的字体和字体大小。

2）文字颜色：设置字体的显示颜色。

3）显示网格：是否显示网格。

4）网格颜色：设置网格的显示颜色。

5）显示背景：是否显示背景。

6）背景颜色：选择背景的显示颜色。

7）允许选择：是否允许选中数据所在行。是，点击数据所在行颜色改变并

发出通知给主机；否，不允许选择。

8）显示序号：第一列是否显示序号，显示序号时，则在实际记录设置过程

中，需要将此列考虑进去。

9）图标文件：表格中可是使用图标，选择图标文件后，可以在记录数据中

通过$ICON2 指定图标文件的对应帧索引。

2.2.2 记录设置

1）显示顺序：设置数据显示的顺序，可以选择“时间顺序”、“时间逆

序”。

2）对齐方式：数据显示的对齐方式，可选择“左对齐”、“居中对齐”、

“右对齐”。

3）列数目：每一条记录包含的列数。

4）列宽度：每个列的宽度比例，通过整体求和后，计算每个列的占比。

5）是否固定行数：可以固定列表区域固定行数，当不固定时，可以设置行

高。

6）行高：不固定行数时，可设置每个行记录的高度。

7）行数：固定行数时，可以指定控件当前显示区具体的行数。

8）最大记录数：设置最多存储多少条记录，存满后覆盖旧记录。

9）单条记录大小：单条记录的字节大小，最大 256 字节。

10）是否存储，记录数据是否存储到 FLASH（断电保存）。存储地址：每
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放置一个数据记录控件，都必须重新设置一次存储地址，避免占用一个存储地

址。预留存储空间：预留存储空间=单条记录大小*最大记录数+24。

2.2.3 操作设置

1）手势滑动：是否启动手势滑动，用以控制记录显示。

2）显示滚动条：是否显示滚动条。自动显示滚动条，则根据记录数自动显

示垂直滚动条；固定显示滚动条，则不论记录多少，滚动条都显示。
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3.技术实现

1）在工程中插入一个数据记录控件，配合按钮控件，发送记录指令，如图

3-1 所示。

图 3-1 插入控件

2）设置属性窗口：固定行数->否，指定行高：20，如图 3-2 所示。

图 3-2 设置属性窗口

3）编译无误，调试->“运行串口屏仿真”进行验证，如图 3-3 所示。

图 3-3 串口屏仿真
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